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Stereometrické hry
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Piiklad 1. Klasickou hraci kostku umistéme do rohu o dvanécti polich. Nyni budete
kostku preklapét po okruhu stale dokola, nez se dostanete na vychozi policko. Kolik
nejméné okruhu kostkou obejdete, nez bude kostka ve stejné pozici jako na zacatku?

Priklad 2. Na sténach hraci kostky jsou umisténa pismena od A az po F. Na prvnim
obrazku vpravo vidite rozlozenou sit takovéto krychle. Na druhém obrazku méte sit stejné
krychle, ale s tim, Ze jsou jiz oznacCeny jen nékteré stény. Dokazete nyni doplnit, které
pismeno je napsano na tmaveé zvyraznéné sténé na pravém obrazku?
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Priiklad 3. Na obrazku jsou nakresleny ctyii dilky. Vasim tikolem je urcit, které z nabizenych
staveb muzeme pomoci téchto dilku sestavit.

Piiklad 4. Na obrazku mate tii pohledy na tutéz stavbu z krychli. Vasim 1kolem je urcit,
kolik krychli musime do stavby doplnit, abychom dostali krychli 3 x 3 x 3.

repiedu zleva

Priklad 5. Na obrazcich vidite dva pohledy na jednu stavbu. Vasim tikolem je urcit, kolik
krychlicek musite do stavby doplnit, abyste dostali krychli 4 x 4 x 4.
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Piiklad 6. Na obrazku je kvadr slozeny ze ctyt dilu, kazdy slepeny ze ¢tyr krychlicek.
Vasim ukolem je urcit tvar bilého dilu.

Piiklad 7. Vasim tkolem je valet barevné oznacenou krychli ze startu S do cile F' tak,
aby se oranzova sténa neocitla nikdy smérem doltu. Sedé krychle jsou prekazky, kterymi
se nesmi hybat.

Priklad 8. Klasicka hraci kostka je umisténa v levém hornim rohu planku tak, ze na horni
sténeé je Sestka a na predni sténé je ctyrka. Vasim tikolem je preklapét kostku az dojdete do
cile (pravy dolni roh). Preklapét vSak muzete pouze na policko, které je oznaceno stejnym
¢islem jako vrchni sténa kostky pred preklopenim (tj. na zacdtku musim preklapét na
policko oznacené Sestkou). Na policko oznacené hvézdickou muzete preklopit bez ohledu
na to, co mate na vrchu kostky.
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Piiklad 9. Na tuto hru potifebujeme pét kostek, které slepime do tvaru U tak, jak je
na obrazku. polozme tento tvar na planek na pozici start, jak je nakreslené na planku.
Nyni preklapéjme tak, abychom se dostali do cile, pficemz stavba nikdy nesmi stat na
oznacenych polickach, ale muze je napiifklad pfemostovat.

Priklad 10. Vasim tkolem je piekutdlet cerveny dil slozeny ze tii kostek do cile F'.
Nejprve se musite dokutédlet k rampé, pricemz Sedé kostky jsou prekazky. Rampu muzete
prekonat pouze tak, ze bude dil stat na vysku na bilém policku pfimo pred rampu a poté
se pres ni prekutdli. Po Sedych kostkach se kutali uplné stejné, ale nikdy nesmi cerveny
dil piesahovat na bilé pole, ale muZe jej piemostovat.
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Priklad 11. Nyni mate dany dil slozeny ze Sesti kostek, jak je nakreslené na obrazku.
Postavme ho na planek na pozice start. Nasim tukolem je dostat se preklapénim do cile,
pricemz zbarvena pole jsou opét prekazky.
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Piiklad 12. Na obrazku vidime tii ruzné pohledy na tutéz hraci kostku. Tato kostka
vsak neni klasickd, neplati na ni pravidlo o souc¢tu protilehlych stén. Urcete, na kterych
¢islech kostka stoji v jednotlivych pohledech.

Priklad 13. Dilem slepenym ze ¢tyt hracich kostek preklapejte po planku ze startu do
cile, pficemz vybarvena pole jsou prekazky.
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Priklad 14. Kdyz se podivate na uvedené stavby z jiného pohledu, uvidite néjaka
pismena. Dokazete je urcit?
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Piiklad 9. Nejkratsi cesta mé 49 preklopeni.
Priklad 12. Proti jednicce je trojka.

Piiklad 14. E, S
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