Modularni systém dalSiho vzdélavani pedagogickych pracovnikd JmK
v pfirodnich védach a informatice
CZ.1.07/1.3.10/02.0024

Geografie

Metodické poznamky pro tvorbu mentalnich map
v grafickém editoru OpenOffice.org Draw
(Prostor, kurz urovné A)
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Uvod

Cilem tohoto textu je seznamit ucitele s moznostmi vyuziti grafického editoru OpenOffice.org Draw
pro tvorbu mentalnich map a poskytnout metodickou podporu pro praci s touto aplikaci ve vyuce
zemépisu. Teoreticky zdklad o mentalnim mapovani a prostoru naleznete v materidlech: ,,Mentalni
mapovani“ (R. Osman) a ,,Rozdilné podoby prostoru* (R. Osman). Se zéklady prace s uvedenym
grafickym editorem se pak muzete seznamit v praci ,,Ukazkové zakladni ovladani grafického
nastroje OpenOffice.org Draw* (J. Trojan). Dalsi informace k ovladani a praci s grafickym
editorem naleznete také v ,,Karté rychlé napovédy OpenOffice.Org 3 Draw* (Liberix o0.p.s).

Predkladany text neni navrhem celé vyukové jednotky, nabizi v§ak metodické pozndmky k nékte-
rym tématim ¢i problémim souvisejicim s mentalnim mapovanim a jeho vizualizaci pomoci ICT.
Koncept vyukové jednotky a ¢asova dotace jednotlivych ¢innosti je pak zcela na rozhodnuti ucitele
v zavislosti na materidlnim vybaveni Skoly a schopnostech, dovednostech a znalostech dané
skupiny zak.

Téma mentéalnich map a mapovani spolu s aplikaci nize uvedenych pfistupti a metod je v souladu
s Ramcovym vzdélavacim programem pro gymnazia (RVP G) ve vzdélavacich oblastech Clovék
a piiroda (vzddlavaci obor Geografie, Geologie, Biologie), Clovék a spole¢nost (vzdélavaci obor
Geografie) a Informatika a informacni a komunikacni technologie (vzdélavaci obor Informatika
a informacni a komunikacni technologie) a muze poslouzit k rozvijeni nckterych kompetenci
anaplnéni odekavanych vystupti dle tohoto dokumentu. V zavislosti na Skolnim vzdé&lavacim
programu (SVP) dané 8koly je jiZz na zvazeni uditele, kdy a jak predkladané téma vyuzije.

V souvislosti s RVP G se jedna pfedevsim o nasledujici klicové kompetence zaka:

1. Kompetence komunikativni
* pouziva s porozuménim odborny jazyk a symbolickd a grafickd vyjadieni informaci
rizného typu

* efektivné vyuziva moderni informacni technologie

2. Kompetence k uceni
*  kriticky pfistupuje ke zdrojim informaci, informace tvofivé zpracovava a vyuziva pfi
svém studiu a praxi

3. Kompetence k feSeni problémii
* je otevieny k vyuziti riznych postupil pii feSeni problému, nahliZi problém z rliznych
stran
* uplatiiuje pii feSeni problémi vhodné metody a diive ziskané védomosti a dovednosti,
kromé analytického a kritického mysSleni vyuziva 1 mySleni tvofivé s pouZitim
pfedstavivosti a intuice



4. Kompetence ob¢anska
* rozSifuje své poznani a chapani kulturnich a duchovnich hodnot, spoluvytvaii je
a chrani

V zavislosti na hloubce vyuziti pfedloZeného tématu a metod zak/student dokéze:
* v zakladech ovladat GIS
* dle zvolenych Kkritérii vytvorit jednoduchou mapu v GIS
e exportovat mapu z GIS ve formé bitmapy
* v zakladech ovladat graficky editor OpenOffice.org Draw
* vlozit bitmapu do grafického editoru
* v grafickém editoru vnaset do mapy dalsi graficky obsah (ve formé vektorové kresby)
* vytvaret jednoduché mentalni mapy za pomoci ICT
* vnimat prostor z riznych uhli pohledu a tyto své vjemy vyjadrit a vyhodnotit

Predpoklady a nezbytné podminky pro praci:
1. Zaci pracuji samostatné, popt. ve dvojicich
2. Zaci maji pristup (jednotlivec, dvojice) k pocitaci s pripojenim k internetu a s uvedenymi
aplikacemi: Quantum GIS, OpenOftice.org (popt. LibreOffice)
3. Zéaci uméji ovladat OpenOffice.org Draw (pro bezpecné zvladnuti doporucujeme 1 vyuco-
vaci hodinu vénovat praci s timto grafickym editorem)
4. 7Zaci jsou ve stru¢nosti sezndmeni s problematikou mentalniho mapovani



Zéklady kresby

Pouziti barev
Barvy (tony barev) pouzivame pro zobrazeni jevii rtizné kvality, pomoci sytosti a jasu pak
vyjadfujeme kvantitu jevu. V pfipad¢ tvorby mentdlnich map budeme castéji vyjadfovat kvalitu
jevu (pozitivni — negativni pocity, preferenci — nepreferenci oblasti, bezpe¢nost — nebezpecnost
mista, znalost — neznalost mista, ...). Barvy pouzivame s rozvahou a vychazime z tradicné zazitych
vnimani a pouzivani barev:

* M cervend — vystraha, nebezpeci, teplo, ...

* M modra — vodstvo, chlad, ...

. zelena — les, pfiroda, klid, ...

. zlutd — sucho, teplo, zvyraznéni, ...

Pouziti linii a tvara

Pro nase ucely si mizeme dovolit zjednodusit skute¢nost na nékolik zékladnich tvarti — usnadnime
tim zaktm préci a vyslednd mentalni mapa bude vice ptehledna. Ve vztahu ke grafickému editoru
OpenOffice.org budeme nejCastéji pouzivat tvary: obdélnik, ctverec, kruh, cdara od ruky,
mnohouhelnik (Obr. 1.). V ptipadé mnohouhelniku se ve skute¢nosti jedna o lomenou kiivku.

O

Obr. 1. Piiklady nejcastéji pouzitych tvari: obdélnik, ctverec, kruh, Edara od ruky a mnohouhelnik

Nebojme se n€kdy az piili§ velkého zjednoduseni tvaru. Tak naptiklad mizeme velmi slozity tvar
vznikly kresbou od ruky nahradit tvarem jednodus$im (Obr. 2.). Pozadovana informace v mapé
zlstane, mapa se vSak stane piehlednéjsi a Citelngjsi.
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Obr. 2. Priklady zjednodusSeni a tvarovych ndhrad
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Vsimnéme si, Ze je mozné s objekty dale pracovat. Mlizeme ménit jejich barvu, resp. barvu vyplné
a barvu spolu s tloustkou ¢ary. Pro naSe vyuziti je doporuceno u ¢tverce a obdélniku nastavit ¢aru
okraje na ,neviditelna* (Obr. 3.). S objekty je mozno dale otacet (rotovat) a nastavovat jejich
prihlednost. Pro nase ucely doporuc¢ujeme nastavit prithlednost na hodnotu okolo 50 %, (Obr. 4.)
pod objektem je pak vidét podkladovy obrazek (napt. vyexportovana mapa z GIS nebo jind mapa
stazena z internetu).

Obr. 3. Objekt vpravo ma nastavenu ¢aru okraje na hodnot¢ ,,neviditelna*
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Obr. 4. Prihlednost a neprithlednost objektt

Prihlednost ¢i neprithlednost objekti je zobrazena na Obr. 4. U objektl, u nichz je nastavena
prihlednost (v obou piipadech je nastavena prihlednost 50 %), miizeme pozorovat kresbu podkladu
— v tomto pifipad¢ je to mapa JMK vyexportovand z GIS a vloZend jako obrazek. Porovnejte objekty
zakreslené Zlutou barvou s objekty zakreslené zelenou. PovSimnéte si, Ze u zelenych objekt byla
ponechéna ¢ara okraje (ramecek), ¢imz se do urcité miry snizila Citelnost mapy.



DalSim prostfedkem, ktery pro nasi potiebu vyuZijeme, je moznost skladat jednotlivé objekty pies
sebe (pouzijeme nastroj Usporddat). Spolu s nastavenim prihlednosti je pak mozno docilit vyssi
¢itelnosti mentalni mapy 1 pfi vét§im mnozstvi dat v mapé.

Obr. 5. Prekryvani objektti a pruhlednost (pro piehlednost jsou u objekti ponechany ¢ary okraje)

Na Obr. 5. jsou zobrazeny ptiklady prekryvani objektll s prihlednosti a bez prihlednosti. V prvnim
ptipadé je Cerveny Ctverec nad zelenym obdélnikem. Ve druhém piipadé€ je Cerveny Ctverec pod
zelenym obdélnikem. Ve tietim piipadé je Cerveny cEtverec nad zelenym obdélnikem, pticemz
cervenému c¢tverci je nastavena pruhlednost 50 %.

Obr. 6. Prithlednost a piekryvani objektd

Na Obr. 6. je znazornéna prithlednost a piekryvani objektt, nachazi se zde celkem 5 objekt. Uplng
dole je mapa JMK vyexportovand z GIS a vloZena jako obrazek. Dale se zde nachéazeji 2 plosné
objekty — zeleny Ctverec a Cerveny obdélnik, které lezi nad mapou JMK a oba maji nastavenu
prihlednost 50 %. Miizeme si v§imnout, Ze kresba mapy JMK pod nimi prosvita. Dal§imi dvéma
objekty jsou kiivky — Cervend jednoduché ¢éara a zelena lomena kiivka, které se nachdzeji jesté nad



plosnymi objekty (¢tvercem a obdélnikem). Ptestoze i u kiivek mizeme nastavit jejich prihlednost,
tyto kfivky nemaji nastavenou pruhlednost (jejich prithlednost je 0 %).

Bodové, liniové a ploSné geografické objekty a jevy

I pro ucely tvorby mentalnich map mizeme vychéazet ze zazitého pojeti, ze geografické objekty
ajevy lze tfidit do tfi hlavnich skupin: bodové, liniové a plosné. Nejjednodussim zplsobem
zakresleni téchto tii typid objektl je opét vyuziti jednoduchych tvard.

Pro bodové objekty pouzijeme kruh o malém poloméru. Kvalitativni vlastnosti objektu potom
vyjadiime barvou kruhu. Pro vyjadieni kvantitativnich vlastnosti poslouzi velikost kruhu ¢i tloustka

kruznice.

Pro liniové objekty poslouzi mnohouhelnik (lomena kiivka), kdy kvalitativni vlastnosti vyjadiime
barvou cary, kvantitativni pak tloustkou cary.

Plosné objekty pak zakreslime pomoci ctverce ¢i obdélniku. Velikost a orientace bude slouzit
k prostorovému urceni a vymezeni zakreslovaného jevu, barva pak vyjadii konkrétni kvalitativni

bodovy objekt liniovy objekt plosny objekt plosny objekt

vlastnost.

Obr. 7. Doporucené zpusoby vyjadreni bodovych, liniovych a plo§nych objektl a jevi v mentalnich mapach

Obr. 8. Vyjadreni riizné intenzity vnimani liniového prvku.

Na Obr. 8. je znazornén zpusob vyjadieni intenzity vnimani liniového prvku. Cela kiivka je sloZzena
ze 4 samostatnych car (useCek). Kazd¢ care byla nastavena rozdilna tlouStka, ktera vyjadiuje
riznou miru intenzity (pozitivniho ¢i negativniho) vnimani tohoto useku liniového prvku. V pravé
¢asti obrazku jsou jednotlivé cary od sebe odsunuty tak, aby bylo zietelné, ze cela kiivka je sloZzena
pravé z jednotlivych car.
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Obr. 9. Srovnani dvou moznych zpisobi vyjadieni plosnych objektti v mentalni mapé

Srovnani dvou moznych zplisobu vyjadieni plosnych objektl v mentalni mapé znazoriiuje Obr. 9.
Na horni mapé je pouzito nastroje cara od ruky, na dolni mapé je pouzito ctvercu a obdélniki.
U nékterych objektll je nastavena prithlednost na hodnotu 50 %. Volba zptisobu zndzornéni zavisi na

poZadavku na pfehlednost mapy a na dovednostech zakd.



Mentalni mapy Gouldovského typu

Pti tvorbé map Gouldovského typu nejcastéji pouzijeme néjaky mapovy podklad, do né€jz budeme
dale vnaSet dalsi ,ndS mentdlni“ obsah. Zikres naSeho mentalniho obsahu vzdy bude nutné
zjednoduseny tak, aby zaci byli schopni na zdkladé¢ hloubky jejich obeznameni s grafickym
editorem tento obsah néjakym zplsobem zakreslit.

Miuizeme se tak pokusit vytvofit napf. mapu preferencnich povrchii Jihomoravského kraje,
v zé&vislosti na preferenci napf-.:

» 1. Kde byste chtéli travit v JMK volny vikend? Uved’te vidy 3 az 5 lokalit. Zde se miiZeme
na zakladé vyznaceni jednotlivych lokalit (kazdy 74k provede vlastni mentdlni mapu) a jejich
koncentrace pokusit o velmi hrubou interpolaci a vymezit izolinie pro vymezeni rizné
preferovanych povrchll (spolecnd prace na zdkladé jednotlivych map vytvotenych jednotlivymi
zaky).

Obr. 10. Mentalni mapa preferenénich povrcht Gouldovského typu (k tkolu €. 1)

Na Obr. 10. je zndzornén mozny zpusob provedeni mapy preferencnich povrchi Gouldovského
typu. Intenzita barvy vyjadiuje preferenci vybraného izemi pro traveni vikendu. Kromé podkladoveé
mapy JMK vyexportované z GIS a vlozené jako obrazek je zde zobrazeno celkem 7 objektt —
vSechny jsou vytvofeny pomoci nastroje cara od ruky. Pro vSechny objekty byla pouzita stejna
barva o riizné prihlednosti. Objekty, které jsou zakresleny syt&j$i barvou, jsou oproti ostatnim
objektim umistény vyse a maji nastavenu nizsi uroven pruhlednosti nez objekty zakreslené svétlejsi



barvou, které naopak maji nastavenu pruhlednost vyssi. Jednotliva preferovand mista zde pro vyssi
nazornost zakreslena nejsou.

> 2. Ktera mista (body, linie, plochy) v JMK na vas pilisobi pozitivné, ktera naopak

negativné? Zde mizeme vytvorit mentdlni mapu na zdkladé vybranych mist/oblasti, kterd zak
vnima pozitivné, a ktera naopak vnima negativné.
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Obr. 11. Mentalni mapa Gouldovského typu (k ukolu ¢. 2)

Mozna varianta mentalni mapy Gouldovského typu k ukolu &. 2 je na Obr. 11. Cervenou barvou
jsou vyznaceny body, linie a plochy, které na zaka piisobi negativné, zelenou barvou jsou naopak
vyznaCeny body, linie a plochy, které zak vnima pozitivné. Kromé podkladové mapy JMK
vyexportované z GIS a vlozené jako obrazek je zde zobrazeno celkem 10 objektd: 6 objektli jsou
kruhy, 2 objekty jsou mnohouhelniky (lomena kiivka) a 2 objekty jsou obdélniky. Nejvyse jsou

kruhy, pod nimi linie (prihlednost 0 %), pod nimi obdélniky (pruhlednost 50 %) a pod nimi pak
obrazek podkladové mapy.



Mentalni mapy Lynchovského typu

Mentalnimi mapami Lynchovského typu se mizeme inspirovat pro tvorbu vlastnich mapovych
nacrtl a schémat riznych mist, oblasti a regioni. V této metodické pfirucce se nezabyvame
interpretaci mentalnich map Lynchovského typu, ale jejich tvorbou pomoci ICT, resp. tvorbou
jednoduchych mentalnich schémat pomoci grafického editoru OpenOffice.org Draw.

Pro na$i potfebu miizeme 5 obecnych kategorii objekti dle K. Lynche opét rozdélit na objekty
bodové, liniové a plosné a podle tohoto hlediska jim pfifadit urcité zpisoby zékresu do mentalni
mapy.

Objekty bodové: uzly (nodes), vyznamné prvky (landmarks)

Objekty liniové: cesty (paths), okraje/hranice (edges)

Objekty plo$né: oblasti (areas)

P> 3. Nakreslete mapu okoli Skoly/bydlisté. Je na zvazeni ucitele, zda zaky upozorni na moznost
vymezeni a vyznaceni uzlu, vyznamnych prvkii, cest, okrajii/hranic a oblasti. Doporuc¢ujeme nechat
zéky pracovat zcela volné (pfedpoklada se vSak jiz urcitd znalost a 1 zb&hlost pfi praci s grafickym
editorem) a az nasledné pfi druhém zasahu do mapy nechat zaky tyto Lynchem vymezené objekty
zakreslit/vyznacit. Zde doporucujeme piedlozit zaklim pfedem navrzenou a vytvorenou legendu pro
tyto objekty. K tvaze je také moznost popsat jednotlivé objekty.

zastavba

tady bydlim kamenny kiiz

1 ® zelen

Obr. 12. Mentalni mapa Lynchovského typu (k tkolu €. 3)

Na Obr. 12. je znazornéna mentalni mapa Lynchovského typu vytvorend v grafickém editoru
OpenOffice.org Draw, pomoci jednoduchych geometrickych tvari. Cast mapy je také doplnéna
o popis zakreslenych objekta.



