Modularni systém dalSiho vzdélavani pedagogickych pracovnikd JmK
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CZ.1.07/1.3.10/02.0024

Geografie

Metodické a uzivatelské pozndmky pro praci s programem Quantum GIS
verze 1.4.0
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Ovladani geografického informaéniho systému Quantum GIS (verze 1.4.0)

Geograficky informacni systém Quantum GIS (dale jen QGIS) je voln¢ dostupny Sifitelny program
pod licenci open source, ktera umoznuje mj. jeho legéalni distribuci a vSestranné vyuziti. QGIS je
dostupny pro nékolik operacnich systému na www.qggis.org, instalace je jednoduchd a probihd v
zéavislosti na zvoleném opera¢nim systému vzdy standardnim zplisobem. Prace se systémem QGIS
je intuitivni, nebot’ program vyuziva grafické rozhrani s ustalenym rozvrzenim ovladacich panela a
funk¢nich oken. Z nabidky volné dostupnych programii se jedna o idealni néstroj, ktery v sobé
kombinuje mnoZstvi pokro€ilych funkci, jednoduchost a uZivatelskou piivétivost. Tento manual
seznamuje se zakladnimi operacemi v QGIS a jako referencni verze bylo zvoleno vydani 1.4.0
'Enceladus'.

Uvodni zobrazené okno se muze liSit v zdvislosti na nastaveni liSt, resp. jednotlivych paneli
programu. Listy (Panely) jsou na obrazku oznaceny v cerveném ramecku €. 1 (oblast €. 2 znaci pole
s legendou — pouZzivanymi vrstvami, oblast €. 3 je vlastni mapové pole).

Soubor Editovat Zobrazit Vrstva Zasuvné moduly Vector Napovéda
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Standardni panel nastrojii oznaceny slovy zleva obsahuje nabidku Soubor (sprava rozpracovanych
projekti, tisk a uprava mapové kompozice), Editovat (operace s prostorovymi daty a predev§im
dualezité tlacitko Volby nastavujici chovani programu), Zobrazit (moznosti zobrazeni dat v hlavnim
mapoveém poli), Vrstva (prace s vektorovymi a rastrovymi vrstvami), Zasuvné moduly (moZnosti
prace s tzv. Pluginy, nebo-li zadsuvnymi moduly rozsifujicimi funkcnost QGIS), Vector (tato
nabidka je zobrazena jen v ptipad¢, Ze je aktivni zasuvny modul fTools, nabizi pokrocilé operace s
vektorovymi daty), Napovéda.


http://www.qgis.org/

Box 1: Program QGIS je standardné nabizen v mnoha jazycich v¢. Cestiny, tato je vSak ptrelozena
jen c¢astecné — z toho diivodu mohou byt nékteré nabidky v anglictin€. Pro zménu jazyka je nutné
zvolit Editovat — Volby — Lokalizace — Potlacit lokalizaci systému a vybrat jazyk.

Pod nabidkou standardniho panelu jsou umistény grafické listy. Ty Ize libovolné ménit a posouvat
(kliknutim na levé ousko listy a pietazenim). Pfidani/odstranéni listy je velmi snadné, kdekoliv do
prostoru Sedého pole v oblasti €. 1 po kliknuti pravym tlac¢itkem mysi dojde k vyvolani nabidky s
liStami, pficemz zaSkrtnuti ptislusné listy tuto piida na panel.

Soubor Editovat Zobrazit Vrstva Zasuvné moduly Vector Napovéda
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Vyse uvedené panely (mohou se nachazet riizné¢ dle preference uzivatele) patii k zdkladnim
ovladacim prvkim. Pokud nejsou v programu viditelné, je tieba je zaktivnit (pfidani/odstranéni list
viz vyse). Jedna se o panely Soubor, Spravovat vrstvy, Navigace v mapé, Atributy. Ciselné ptitazeni
pomuze snadné&j$imu popisu funkénosti jednotlivych tlacitek, po najeti kurzoru na tlacitko se objevi
také kratka kontextova napovéda identifikujici hlavni funkénost tlacitka.

1. Zalozi a otevie novy projekt (novou mapovou scénu)

2. Otevie uloZzeny rozpracovany projekt do zvoleného adresare

3. Ulozi rozpracovany projekt (rozpracované projekty se ukladaji s ptiponou *.qgs)
4. Ulozi rozpracovany projekt pod novym jménem do zvoleného adresaie

5. Vyvold Composer nebo-li navrh (layout) mapové kompozice (k tisku mapy)
6. Spravce navrhi mapové kompozice

7. Ptida vektorovou vrstvu z adresaie

8. Prida rastrovou vrstvu z adresaie

9. Ptida vrstvu PostGIS

10. Piida prostorovou databazi

11. Piida vrstvu WMS (zadanim adresy)

12. Vytvoii novou vektorovou vrstvu piipravenou k editaci

13. Odstrani zobrazenou vrstvu

14. Nastroje pro praci s piipojenym GPS

15. Piida vrstvu WFS (zadanim adresy)



16. Umoziuje posouvat mapovy vyiez

17. Zvétsi mapovy vyiez

18. Zmensi mapovy vyiez

19. Pfizptisobi zobrazovanou plochu mapového pole na rozméry okna

20. Umoznuje zvétSit mapovy vyiez podle vybéru v mapovém poli (tazenim kurzoru mysi)
21. Ptizptisobi mapovy vyfez rozméram aktivni vrstvy, tj. umozni jeji celkovy nahled

22. Vrati zvétSeni/zmenseni na posledni mapovy vytez

23. Posune zvétSeni/zmenSeni na posledni mapovy vytez

24. Obnovi (piekresli) mapovou scénu

25. Po kliknuti na prvek jej identifikuje

26. Vybere prvek (prvky) v mapé

27. Zrusi vybér prvku (prvkill) v mapé

28. Otevie atributovou tabulku

29. Nastroj pro métfeni vzdalenosti

30. Nastroj pro méfeni plochy

31. Je-li aktivni, zobrazuje po piejeti kurzoru nad prvkem mapy jeho nazev (zvoleny atribut)
32. Spravce geoprostorovych zalozek

33. Tvorba nové geoprostorové zalozky

Box 2: Funkénost QGIS je ve vychozim stavu dostateéné vysoka, nicméné je vhodné si ji zvysit
zapojenim (instalaci) zasuvnych modulii. Tento krok se provadi jednorazove, program si jej nadéle
pfi dalSim spusténi pamatuje. Zapnuti (aktivovani) zasuvnych modult probiha timto zpisobem:
kliknuti na nabidku Zdasuvné moduly — Spravovat zasuvné moduly. Na nésledujicim dialogovém
okné zatrhnout vse (tlacitko Vybrat vse) a potvrdit tlac¢itkem OK. Funkénost QGIS se zvysi o mnoho
modult, stejné tak pribudou nové panely.

Tvorba mapové kompozice

Samotnéd tvorba mapy je v prosttedi QGIS velmi intuitivni. Lze kombinovat jak vektorova tak
rastrova data, WMS ¢i WFS sluzby a propojovat data s databdzemi. Mezi zakladni operace patii

Vv

sprava vektorovych a rastrovych dat, které¢ patii k nejbéznéj$Sim datovym typtim.

Box 3: Vektorova data jsou reprezentovana geometrickymi tvary (body, ptimky, mnohothelniky).
Rastrova data jsou nejcastéji ve forme obrazku, coz znamend, ze jsou slozena z mnoha pixell v
urcité miizce. WMS a WFS sluZzby jsou internetové nastroje, jimiz lze ze vzdaleného tlozisté dat
(serveru) ziskavat potiebné informace.



Piidani rastrového nebo vektorového souboru se provadi prostfednictvim ptislusného tlacitka [8,
resp. 7] nebo prostiednictvim nabidky Vrstva — Pridat vektorovou/rastrovou vrstvu.

Box 4: VSimnéte si, Ze velké mnozstvi pfikazi v nabidkach ma pfifazenu klavesovou zkratku. Lze
tak velmi urychlit/zefektivnit praci v programu, napf. rastrovou vrstvu lez pfidat pouhym stiskem
klaves Ctrl+Shift+R.

Po pfidani vrstvy (je nezbytné vybrat typ
. v v . . Obecng  Soufadnicovy referencni systém (SRS/CRS)  Identifiable layers
vrstvy a adresaf, v némz je ulozena) se tato

General settings

umisti mezi vrstvami a je zaroven vykreslena , _ :
Nazev projektu | Pokusna mapa

v hlavnim mapovém poli (¢. 3 na obr. 1).

Vybér barvy
Pokud se pii pfidavani vrstvy zobrazilo okno Barva pozadi , |
na vybér soufadného systtmu (CRS - save paths |absolute | v
coordmate reference SyStem)’ ZVOllmC Layer units (only used when CRS transformation is disabled)
pﬁslu§n}'/ CRS (pf'l pI'éCi S daty v Ceském QDYM etry Stopy Stupné Degrees, Minutes, Seconds

prostfedi nejcastéji S-JTSK). K tomu, aby  presnost

a

mohla b}’/t mapa zobrazena, je nezbytné @® Automaticky Manualné 2 * | desetinna mista

nastavit mapoveé jednotky (a nemame-li, tak  pigitaiizace

také soufadny systém). Tato operace se Povolit editaci topologie
Avoid intersections of new polygons...

provadi ptes Soubor — Vlastnosti projektu. ,

Nastaveni uchyceni...

Na zélozce Obecné zaskrtneme Metry. Je

mozn¢ take vyse doplnit napf. nazev projektu, | — —— -

Help |

zvolit barvu pozadi zobrazované plochy atp.
Na zalozce Souradnicovy referencni system (SRS/CRS) pak 1ze dodate¢n€ nastavit souradny systém
pro vSechny vrstvy v projektu.

Vrstvy v projektu 1ze rlzné€ presouvat
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kontextovou nabidkou po pravym kliknutim E—— Fill options
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Symbolika, v nii Je moiné Sl 1nf0rmace 7z | Obnovit vychozi styl | | UloZit jako vychozi | | Nacist styl ... | UloZit styl ...
Help | Apply || cCancel | OK

vrstvy klasifikovat do tfid. Na vybér je

jednoduchy symbol, odstupniovany symbol, spojitd barva a jedinecnd hodnota. MozZnost
Transparency umoziuje nastavit priahlednost dané vrstvy. Pole klasifikace slouzi pro vybér atributu,
ktery bude rozttidén (klasifikovan), Mod znaci zptsob ttidéni a Pocet t7id vysledny pocet intervald.
Tlacitko Klasifikace roztiidi dle zadanych kritérii hodnoty prvki do skupin a pfifadi jim barvu.
Barvu lze ménit, stejné tak popisek zobrazeny v legendé.



Kromé samotné Klasifikace obsahuje dialogové okno Viastnosti také moznosti popsat prvky na
mapé, prohlédnout si a usporadat atributy, pracovat se souradnym systémem dané vrstvy, prohlizet
metadata ¢i vytvofit diagram.

Box 5: Typ legendy (klasifikace) je mozné ménit, V zavislosti na typu legendy (jednoduchy symbol,
odstupniovany symbol, spojita barva, jedinecna hodnota) se méni také moznosti upravy jednotlivych
prvki do tiid.

Nabidka Viastnosti je také rozdilna pro vektorovou a rastrovou vrstvu z divodu jejich charakteru —
rastr neni mozné tak snadno klasifikovat pro omezené mnozstvi informaci, ¢asto se vSak vyuziva
jeho prtihlednosti atp.

K nejdulezitéjsim soucastem prostorovych dat patii (kromé& samotné geometrie) informacni slozka
(tdaje). Ta je v prostiedi GIS reprezentovdna atributovou tabulkou, v niz jsou zaneseny vSechny
informace souvisejici s prostorovym rozmisténim v dané vrstvé. Atributova tabulka se vyvola
kliknutim na ptislusné tlacitko [28] nebo kliknutim na Otevrit atributovou tabulku v kontextovém
menu piisluSné vrstvy.

cat v nk kn kodnuts nazkr nazkr_a vymera ob91 ob01 obakt nazcs Zmenazaz

0 1|HP 1|CZ010 Hlavn msto Praha Hlavni mesto Praha 49589.621 | 1214174| 1169106 1165581 INAZPK OFVXQ RTAIA | 01052004
1 25T 2 |CZ020 Stedoesk Stredocesky 1101450.2 | 1112882 1122473 1135795 | VXUFEQDFVMc 01052004
2 3|c 3|CZ031 Jihoesk Jihocesky 1005685.2 622889 625267 625541 | LKIQDFVMc 31052001
3 4|PL 4|CZ032 Plzesk Plzensky 756121.56| 558307 550688 550113 |RNdFPVMc 01012000
4 5 KA 5|CZ041 Karlovarsk Karlovarsky 331454.19 301985 304343 304249  MATNQZATVMC 01012000
5 6 US 6| CZ042 steck Ustecky 533492.06 824461 820219 820868 | YVXFCMc 01012000
6 7/LB 7|CZ051 Libereck Liberecky 316293.09 425120 428184 427722 |NKBFTFCMc 01012000
7 8 KH 8 |CZ052 Krlovhradeck Kralovehradecky 475817.66 552809 550724 547563 | MTANQZFITAEFCMc 01012000
8 9|PA 9|CZ053 Pardubick Pardubicky 451850.28 508718 508281 505486 | RATEYBKCMc 01012000
) 10 VY 10 CZ061 Vysoina Vysocina 692556.31 521068 519211 517511 | ZcVQDKPA 31052001
10 11 M 11 CZ062 Jihomoeravsk Jihomoravsky 706563.81 1136832 1127718 1122570 LKIQOQTAZVMC 31052001
11 12 | OL 12 |CZ071 Olomouck Olomoucky 515905.28 642796 639369 636313 | QNQOQYCMc 01012000
12 13 Ms 13| CZo80 Moravskoslezsk  Moravskoslezsky 553520.56 | 1283271| 1269467 1260277 OQTAZVMQVNFdVMc 01052004
13 14 |ZL 14 | CZ072 Zlnsk Zlinsky 396388.47 596903 595010 591866 | dNKPVMC 01012000

-

B E B E Bl & e = & & ook for v | cat M | Hiedani |

Show selected records only Search selected records only N | Rozdifené vyhledavéani | | Help |

V atributové tabulce je mozné prohlizet data, tadit je (kliknutim na nazev ptislusného sloupce) a
také editovat. Editace je mozné po kliknuti na symbol modré tuzky (Sesté tlacitko zleva) s nazvem
Prepnout editacni mod. Po zapnuti editacniho modu Ize libovolna data ptepisovat, vkladat nové
sloupce a odstranovat stavajici apod. Tlacitka v atributové tabulce umoziuji také snadny vybér
prvku. Samotny vybér se projevi nejen v atributové tabulce, ale dojde k jeho zvyraznéni i v plose
hlavniho mapového pole. ZruSeni vybéru se provadi tlacitkem Unselect all (prvni zleva). Atributova
tabulka nabizi také moznost vyhledavani — pro jednoduché vyhledani staci do pole uvozeného slovy
Look for zadat hledany fetézec, nasledné vybrat kategorii sloupce, v niz ma byt hledano, a stisknout
tlacitko Hledani.



V piipadé, ze je mapova kompozice hotova a vyslednou mapu ceka finalni ulozeni (export) do
obrazku, je mozné provést nékolik moznosti:

— Zachyceni aktualniho stavu monitoru, resp. programu — tzv. Printscreen, ktery ulozi aktualni
kompozici do schranky a Ize s ni ddle pracovat v libovolnych grafickych editorech

— Pfimy export do PDF — zjednoduSena mapova kompozice je exportovana do souboru PDF.

Provadi se tlagitkem Rychly tisk (na obrazku uprostted ¥ * ¥ ) nebo stejnojmennym
piikazem z nabidky Zdsuvné moduly. Tato funkce vSak vyzaduje mit nainstalovany ptislusny
zasuvny modul.

— Vytvofenim vlastni mapové kompozice a naslednym tiskem, resp. ulozenim do obrazkového
souboru. Tato funkce je pfistupna pies tzv. Composer, nebo-li ,, Tviirce (ndvrh) map®.

Box 6: Pro vétSinu mapovych nacrtt pln€ dostacuje pouziti funkce Rychly tisk. Tato funkce ma vSak
nevyhodu velmi omezenych moznosti nastaveni — nelze ovlivnit rozvrzeni mapového pole apod.
Pro sofistikovanéj$i a precizni mapy je vhodné&jsi vyuzit funkce Composer, ktera je vSak Casové
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Funkci Composer je mozné vyvolat n¢kolika zplisoby. Nejrychlejsi je tlacitko na 1i§t€ Soubor [5],
stisknuti stejnojmenného piikazu v nabidce Soubor — New print composer nebo klavesova zkratka
Ctrl+P (bézné€ uzivana pro tisk).

Soubor Pohled Rozvrzeni

mHd el ARAORsTcap oo a B
Vieobecné | Polozka

b Kompozice
POKUSNA MAPOVA KOMPOZICE | A4 (210x297 mm) M
Jednotky

Silniéni komunikace

 mm A
frmiecR Width 297,00
Height 210,00
Orientace
| terén |7
Quality 300 dpi
Print as raster
Uchyceni
Snap to grid
Spacing 0,00
X offset 0,00
0 50 100 km laku;mgﬁzﬁyszf‘:# ?_fr"r‘;-xl““ Y offset 0,00
Pen width 0,50
Grid color
Help . Close

Mapovy tvirce (Composer) po vyvolani nabidne zcela nové dialogové okno, které umoziiuje
kvalitni sestaveni mapového listu. Po prvnim spusténi Composeru v novém mapovém projektu je k
dispozici jen bila plocha, liSta ovladacich néstroji a pravy panel s nastavenim prvki. Jednotlivé



prvky se do mapové kompozice pridavaji tak, ze klikneme na ikonu prvku (ktery chceme ptidat) a
nasledné se tazenim mysi (za soucasného stisku levého tlacitka) vymezi na bilé ploSe prostor, v
némz ma dojit k vykresleni zvoleného prvku. Takto dojde k postupnému zaclenéni mapového pole a
nezbytnych kompozi¢nich prvku (legenda, nazev mapy, tirdz, méfitko, severka atp.). Alternativné
lze pouzit také piikazy z nabidky RozvrZeni. Jednotliva tlacitka, jimiz se piridavaji kompozi¢ni
prvky, jsou v ¢erveném ramecku. Jedna se (zleva) o tladitka pfidani vytvofené mapy, libovolného
obrazku, textového popisku, polozkové legendy, grafického méfitka, libovolného geometrického
tvaru a Sipky. Ikony mimo Cerveny ramecek se symbolem ruky nésledné umoziiuji jednotlivé prvky
pfemist'ovat.

Soubor Pohled Rozvrzeni

mdalNes AQA0RsEap\[|[ge s a B

Po vykresleni daného kompozi¢niho prvku je mozZné jej veobeené polozka

dale editovat — pfizptisobovat podle preferenci | vieobecne
uzivatele. K editaci slouzi dva pdsy karet po praveé| Polozy legendy

stran¢ Composeru — V3eobecné a PoloZka. Karta ‘-mes@b

Vseobecné je neménnd a slouzi k nastaveni celého - Sincnikomunikace
mapoveého pole, resp. spole¢nych vlastnosti (format ‘“’aj‘f%‘
papiru, kvalita tisku, orientace atp.). Karta Polozka se

dynamicky méni v zavislosti na tom, ktery prvek je

vybran k editaci. Je tak moZné nastavit u prvkd

specifické hodnoty (naptf. ménit nazvy a poradi prvkl

legendy, vykreslovat délky méfitka, ménit texty tirazi a

nazvu atp.). V ramci karty Polozka je u jednotlivych

prvkit moznost rozkliknuti dalSich vlastnosti — jsou

oznaceny Sedym vystouplym polem a po kliknuti se

v ~ | X|  Editovat| |Aktualizovat | Viechno

zaktivni nabidka moznosti, které lze upravit. Takto je |
v v ., . , . , | Item Options
mozné prepinat mezi vice vlastnostmi (ukazka moznosti |

u kompozi¢niho prvku legendy, kliknutim na Vseobecné, Polozky legendy nebo Item options dojde
ke zméné nabidky editaénich moznosti).

Jakmile je kompozice hotovd a mapa je pfipravena pro tisk (export), stac¢i kliknout na nabidku
Soubor a mapu ulozit jako obrazek, vytisknout, ulozit jako PDF nebo exportovat jako vektorovou
grafiku do SVG. Totéz lze provést adekvatni ikonou na panelu.

Composer si sam pamatuje navrhy mapovych kompozic, proto je neni tieba nijak ukladat (je vSak
mozné ulozit svij ndvrh rozmisténi mapy jako Sablonu). Program QGIS (na rozdil od jinych i
komercnich aplikaci) umoziuje pfipravit v rdmci jednoho projektu nékolik variant mapovych
navrhi. Mezi témito ndvrhy pak lze pfepinat prostfednictvim Sprdavce navrhii mapové kompozice
[6] a volit si tak rozlozeni mapy pro riizné ucely.



Box 7: Quantum GIS patii mezi open source programy. Jako takovy nema stalou uzivatelskou
podporu zajistovanou komercni firmou s mnoha pobockami a rychlou reakéni dobou na dotazy
uzivatelii. Existuje vSak rozsahld komunita uzivatell, kterd si vzdjemné radi a sdili své posttehy —
http://forum.qgis.org/. Software se neustdle vyviji a tak se vyplati sledovat vyvoj a pribézné

aktualizovat na nejnovéjsi verzi — kazdd novd verze je zpravidla stabilnéjSi a uzivatelsky
piijemné;si.

Podrobny uzivatelsky manudl k aplikaci QGIS existuyje v anglické verzi —
http://www.qgis.org/en/documentation.html. Quantum GIS se stal také namétem pro nékteré
edukativni projekty v CR (napf. ,,Prakticky s GISy*“, ,Bud’ Geo...* nebo ,,GISAK LIVE CD"), v
jejichz ramci vznikly ¢asteéné manudly v ¢esting. Dostupny je napt. manuil ke GISAk LIVE CD,

jehoz autorem je FrantiSek Klimek (2005): http://gisak.vsb.cz/livecd/tutor/qgis/seznam.htm.



http://forum.qgis.org/
http://www.qgis.org/en/documentation.html
http://gisak.vsb.cz/livecd/tutor/qgis/seznam.htm

